Client (alle Plattformen) - Anleitung zum
selber kompilieren

Dieser Guide stellt Grundlagen dar, die es braucht, um das Borepin-Projekt auf
verschiedenen Betriebssystemen auszuchecken und erfolgreich zu kompilieren. Alle
weiteren Details zum Umgang bedurfen Grundkenntnissen der Programmier- und
Entwicklungstatigkeit mit C#, UWP, MAUI/Xamarin, Prism und Co.

Unter Windows

Far die Kompilierung des FabAccess Clients Borepin benoétigen wir verschiedene
Komponenten:

Installation von Mono GTKSharp

Mono wird nicht mehr weiterentwickelt. Wir nutzen das letzte Release 2.12.45 vom
14.11.2022

e Releases: https://github.com/mono/gtk-sharp/releases/

e Direkter Downloadlink: https://github.com/mono/gtk-

sharp/releases/download/2.12.45/gtk-sharp-2.12.45.msi

Installation von Cap'n Proto

Variante 1

Downloads: https://capnproto.org

Nach dem Entpacken muss das Verzeichnis mit den Executables per in
Umgebungsvariable %PATH% eingebunden werden, zum Beispiel C:\Program Files
(x86)\capnproto-c++-win32-1.1.0\capnproto-tools-win32-1.1.0:
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https://github.com/mono/gtk-sharp/releases/download/2.12.45/gtk-sharp-2.12.45.msi
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Variante 2

Installation mit Chocolatey. Chocolatey selbst kann zum Beispiel Uber die Windows Shell (
cmd.exe) oder PowerShell ( powershell.exe ) installiert werden, oder auch uber das

praktische Update-Utility UniGetUI (wird automatisch mitinstalliert).

choco install capnproto

Ausgabe von chocolatey

PS C:\Users\thuja> choco install capnproto

Chocolatey v2.2.2

Directory 'C:\Users\thuja\AppData\Local\UniGetUI\Chocolatey\lib' does not exist.
Installing the following packages:

capnproto

By installing, you accept licenses for the packages.

Progress: Downloading capnproto 1.0.2... 100%

capnproto v1.0.2 [Approved]

capnproto package files install completed. Performing other installation steps.
The package capnproto wants to run 'chocolateyinstall.psl'.

Note: If you don't run this script, the installation will fail.

Note: To confirm automatically next time, use '-y' or consider:

choco feature enable -n allowGlobalConfirmation

Do you want to run the script?([Y]les/[A]ll - yes to all/[N]o/[P]lrint): y

Downloading capnproto
from 'https://capnproto.org/capnproto-c++-win32-1.0.2.zip"
Progress: 100% - Completed download of
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C:\Users\thuja\AppData\Local\Temp\chocolatey\capnproto\1l.0.2\capnproto-c++-win32-1.0.2.zip
(4.41 MB).
Download of capnproto-c++-win32-1.0.2.zip (4.41 MB) completed.
Hashes match.
Extracting C:\Users\thuja\AppData\Local\Temp\chocolatey\capnproto\1l.0.2\capnproto-c++-
win32-1.0.2.zip to C:\Users\thuja\AppData\Local\UniGetUI\Chocolatey\lib\capnproto\tools...
C:\Users\thuja\AppData\Local\UniGetUI\Chocolatey\lib\capnproto\tools

ShimGen has successfully created a shim for capnp.exe

ShimGen has successfully created a shim for capnpc-c++.exe

ShimGen has successfully created a shim for capnpc-capnp.exe

The install of capnproto was successful.

Software installed to

"C:\Users\thuja\AppData\Local\UniGetUI\Chocolatey\lib\capnproto\tools'

Chocolatey installed 1/1 packages.
See the log for details
(C:\Users\thuja\AppData\Local\UniGetUI\Chocolatey\logs\chocolatey.log).

Installation von Microsoft Visual Studio 2022
Community Edition
Das Setup wurde zuletzt mit Version 17.12.3 getestet.
e Download des Installers (altere Versionen bendtigen eine aktive Subscription - das
ist nicht empfehlenswert)

e Folgende Pakete werden aullerdem bendtigt. Die folgende Konfigurationsdatei
.vsconfig kann im Setup VisualStudioSetup.exe geladen werden:


https://visualstudio.microsoft.com/de/downloads/

Visual Studio Installer

Installiert  Verfligbar

Preview

o) Visual Studio Community 2022 Preview
17.13.0 Preview 2.1

Leistungsstarke IDE, kostenlos fur Studenten, Open-Source-Mitwirkende und Einzelpersonen

Neuigkeiten fiir Entwickler

Connect securely to your Azure resources

Visual Studio 20225 Connected Services features...
Installieren

Dienstag, 24. Dezember 2024

e ee— dates to Azure publishing from Visual

Konfiguration exportieren
|

Mehr ~

io 2022 introduces a new feature to im...

"version":

"components":

"Microsoft

"Microsoft

"Microsoft.

"Microsoft.

"Microsoft
"Microsoft
"Microsoft
"Microsoft
"Microsoft

"Microsoft

"Microsoft.

"Microsoft
"Microsoft
"Microsoft

"Microsoft

"Microsoft.

"Microsoft

"Microsoft.

"Microsoft.

"Microsoft

"Microsoft

"Microsoft.

"Microsoft.

.VisualStudio.Component.
.VisualStudio.Component.

.VisualStudio.Component

.VisualStudio.Component
.VisualStudio.Component
.VisualStudio.Component.

.VisualStudio.Component

Montag, 23. Dezember 2024

GitHub Copilot Free is here in Visual Studio
If you haven't already heard, GitHub just announc...

Mittwoch, 18. Dezember 2024

Weitere iten fiir Microsoft-Entwickler anz...

Benotigen Sie Hilfe? Sehen Sie sich die
Microsoft-Entwicklercommunity an, oder
kontaktieren Sie unseren Visual Studio-Support.

Installerversion: 3.12.2149.20818

"1.0”,

[

.VisualStudio.Component.CoreEditor",

.VisualStudio.Workload.CoreEditor",

Net.Component.4.8.SDK",

Net.Component.4.7.2.TargetingPack",

.Net.ComponentGroup.DevelopmentPrerequisites",
.VisualStudio.Component.TypeScript.TSServer",

.VisualStudio.ComponentGroup.WebToolsExtensions",

JavaScript.TypeScript",
JavaScript.Diagnostics",
.Roslyn.Compiler",
Component.MSBuild",

.Roslyn.LanguageServices",
.TextTemplating",

NuGet",

.SQL.CLR",

Component.ClickOnce",

.VisualStudio.Component.ManagedDesktop.Core",

NetCore.Component.Runtime.9.0",

NetCore.Component.Runtime.8.0",

.NetCore.Component.SDK",
.VisualStudio.Component.FSharp",

ComponentGroup.ClickOnce.Publish",

NetCore.Component.DevelopmentTools",
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"Microsoft
"Microsoft.
"Microsoft
"Microsoft
"Microsoft
"Microsoft
"Component
"Microsoft
"Component
"Microsoft.
"microsoft.
"microsoft.

"Microsoft

.Net.ComponentGroup.4.8.
.VisualStudio.Component.
.VisualStudio.Component.
.VisualStudio.Component.
.Microsoft.VisualStudio.

.VisualStudio.Component.

.VisualStudio.Component.AppInsights.Tools",

Net.Component.4.8.TargetingPack",
DeveloperTools",
DiagnosticTools",
EntityFramework",
Debugger.JustInTime",
LiveShare.2022",
IntelliCode",

.VisualStudio.GitHub.Copilot",

NetCore.Component.Runtime.6.0",
net.runtime.mono.tooling",

net.runtime.mono.tooling.net8",

.VisualStudio.Component.Windows11SDK.22621",

"maui.core",

"maui.blazor",

"microsoft.
"microsoft.
"microsoft.
"microsoft.
"android",
"Component
"Microsoft
"Microsoft

"Microsoft

net.runtime.android.net8",
net.runtime.android.aot.net8",
net.runtime.android",
net.runtime.android.aot",
.OpenJDK",
.VisualStudio.Component.MonoDebugger",

.VisualStudio.Component.Merq",

.VisualStudio.ComponentGroup.Maui.Android",

"runtimes.ios",

"microsoft.

net.runtime.ios",

"runtimes.ios.net8",

"microsoft.

ios",
"Component.

"Microsoft.

net.runtime.ios.net8",

Xamarin.RemotedSimulator",

VisualStudio.ComponentGroup.Maui.i0S",

"runtimes.maccatalyst",

"microsoft.

net.runtime.maccatalyst",

"runtimes.maccatalyst.net8",

"microsoft.

net.runtime.maccatalyst.net8",

"maccatalyst",

"Microsoft.

VisualStudio.ComponentGroup.Maui.MacCatalyst",

"maui.windows",

"Microsoft.

"Microsoft.

VisualStudio.ComponentGroup.MSIX.Packaging",

VisualStudio.ComponentGroup.Maui.Windows",



"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.Maui.Blazor",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.WebToolsExtensions.TemplateEngine",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.Maui.Shared",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.Maui.All",
"Component.Android.SDK.MAUI",
"Component.Xamarin",
"Microsoft.VisualStudio.Workload.NetCrossPlat",
"Microsoft.VisualStudio.Component.ManagedDesktop.Prerequisites",
"Microsoft.VisualStudio.Component.DotNetModelBuilder",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.WindowsAppSDK.Cs",
"Microsoft.ComponentGroup.Blend",
"Microsoft.VisualStudio.Workload.ManagedDesktop",
"Microsoft.VisualStudio.Component.Windows10SDK.19041",
"Microsoft.Component.NetFX.Native",
"Microsoft.VisualStudio.Component.Graphics",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.UWP.Xamarin",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.UWP.Support",
"Microsoft.VisualStudio.Component.WindowsAppSdkSupport.CSharp",
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.WindowsAppDevelopment.Prerequisites"
"Microsoft.VisualStudio.ComponentGroup.UWP.NetCoreAndStandard",
"Microsoft.VisualStudio.Workload.Universal",
"Microsoft.NetCore.Component.Runtime.3.1",
"Microsoft.NetCore.Component.Runtime.7.0"

I,

"extensions": []

Bzw. in Screenshots sieht das so aus:



s ¥ .NEI Framework 4./.4-Entwickiungstools
' NET Framewaork 4.7.2-Entwicklungstools v C#und Visual Basic
& C#und Visual Basic ~ Optional
* .NET Multi-Platform App Ul-Entwickl... v Entwicklungstools far NET ST
c V) : '
b .NET—Desktopentwmklung > ] .NET Framework 4.8-Entwicklungstools
. . MNuGet-Paket-Manager .
» Entwicklung der Windows-Anwendung « Optional Eottylismewcicalook
. . MNET-Profilerstellungstools
+ Einzelne Komponenten Android SDK-Setup IntelliCode
NET-Profilerstellungstools Just-in-Time-Debugger
IntelliCode I
wl G .
) ET T ML.NET Model Builder
Xamarin (nicht mehr unterstitzt) GitHub Copilot
Blend for Visual Studio

+ .NET-Desktopentwicklung

F#-Desktopsprachunterstiitzung
+ Entwicklung der Windows-Anwendung PreEmptive Protection - Dotfuscator
. Entwicklungstools fir NET Framework 4.6....
> Einzelne Komponenten Paket zur Festlegung von Zielversionen fiir..,
Windows Communication Foundation
SQL Server Express 2019 LocalDB
MSIX Packaging Tools
JavaScript-Diagnose
Windows App SDK C#-Vorlagen

.MET Framework 4.8.1-Entwicklungstools

< B P4

» Entwicklung der Windows-Anwendung

+ Einzelne Komponenten

Installationsdetails Installationsdetails

’ |Visua| Studio-Kern-Editor | ’ |Visua| Studio-Kern-Editor

* .NET Multi-Platform App Ul-Entwickl... * .NET Multi-Platform App Ul-Entwickl...
* .NET-Desktopentwicklung + .NET-Desktopentwicklung

~ Entwicklung der Windows-Anwendung » Entwicklung der Windows-Anwendung

* Enthalten

+  Entwicklungstools fir NET WinUl-Apps

+ NET Native und .MET Standard

+  MNuGet-Paket-Manager

+  Blend for Visual Studio

¥ Optional

IntelliCode

GitHub Copilot
Entwicklungstools fur C++ WinUl-Apps

Toels fur Universelle Windows-Plattform
C++ (v143) Universal Windows-Plattformt...
UWP-Tools (Universelle Windows-Plattfor...
UWP-Tools (Universal Windows Platform) f..
Grafikdebugger und GPU-Profiler fir Direc...
Windows 11 5DK (10.0.26100.0)

Windows 11-5DK (10.0.22621.0)
Windows 11 5DK (10.0.22000.0)

Windows 10 5DK (10.0.19041.0)
Windows 10 5DK (10.0.18362.0)
USB-Geratekonnektivitat

~ Einzelne Komponenten

CLR-Datentypen fiir SQL Server

Developer Analytics Tools
NET-Profilerstellungstools

Windows 11-5DK (10.0.22621.0)

MET MAUI SDK for Windows

Xamarin (nicht mehr unterstiitzt)

Windows 10 SDK (10.0.19041.0)

.NET Mative

Bild- und 3D-Medell-Editoren

.NET Core 3.1-Runtime (nicht mehr unterstitzt)
.NET 7.0-Runtime (wird nicht mehr unterstitzt)

oo @@En

+ Einzelne Komponenten

Achtung: Die installierte Visual Studio Umgebung ist ca. 25-35 Gigabyte grofs und
die Installation dauert u.U. Uber eine Stunde!
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Installation von Multilingual App Toolkit v4.1 (VS
2022 +) fur Visual Studio

Zum Internationalisieren von Borepin konnen wir das Multilingual App Toolkit

nachinstallieren: https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=dts-

publisher.mat2022

[E VSIX Installer X
Install
Multilingual App Toolkit v4.1 (VS 2022+) License
Digitale Signatur: Microsoft Corporation Release Motes

Select the product(s) you want to install the extension to:
Visual Studio Community 2022

By clicking "Install”, you agree with the
above license terms (if any) and the Install | | Cancel
installation of any prerequisites.

Borepin Projekt mit Git klonen

An einem geeigneten Ort das Projekt auschecken.

git clone https://gitlab.com/fabinfra/fabaccess/borepin.git --recurse-submodules

git checkout main

Projekt kompilieren

Wir 6ffnen die Datei Borepin.sln im Hauptordner des Projektes. Beim ersten Start von
Visual Studio werden u.U. verschiedene Dependencies nachgeladen. Das kann ein

Weilchen dauern.


https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=dts-publisher.mat2022
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Zielarchitektur (z.B. x86, x64, arm) und Ausgabetype (Debug, Release) kénnen in der
oberen Leiste ausgewahlt werden:

f} Borepin.UWP [...ersal Windows) ~ P+ Lokaler Computer = [>

Uber den kleinen griinen Play-Button kénnen wir das Projekt schlussendlich compilen.
Dieser Vorgang dauert u.U. ca. 5-10 Minuten. Zeit fur eine kurze Kaffeepause =.

Das fertige Kompilat fur UWP wird dann beispielsweise in

\Borepin\Borepin.UWP\bin\x86\Debug\ abgelegt. Dieses ist nicht standlone ausfuhrbar. Das
heilst, dass wir dafur Visual Studio bendtigen. Fur eine distributierbare (veroffentlichte)

Version als *.appx-Format siehe Kapitel App veroffentlichen (Standalone Anwendung lokal

installieren via "Sideload").

Bei etwaigen Kompilierproblemen wird ein Systemneustart empfohlen, falls die
obigen Abhangigkeiten erstmalig installiert wurden.

App veroffentlichen (Standalone Anwendung lokal
installieren via "Sideload")

Zum Publishen von Borepin wahlen wir rechts im Projektstrukturbaum Borepin.UwP aus
und klicken rechts auf Veréffentlichen = App-Pakete erstellen ... . Dabei erstellen wir ein
App-Paket vom Typ Querladen (Sideload) und klicken uns mit den Standardwerten durch.
Nachdem wir den Button Erstellen klicken geht der Prozess los. Dieser dauert je nach
Hardwareressourcen 10 - 15 Minuten. Zeit fuUr noch eine gute Kaffeepause =.
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Datum

icht auf di

Neue Pri

Wie werden Sie diese Anwendung verteilen?
@ Microsoft Store unter einem neuen App-Namen

O Querladen

A Automatische Updates sind fur die konfigurierte Mindestversion der Zielplattform nicht verfagbar.

Weiter

Abbrechen

App-Pakete erstellen

Signaturmethode auswihlen

Machten Sie dieses App-Paket signieren?

X App-Pakete erstellen

Pakete auswihlen und konfigurieren

Ausgabeverzeichnis

O Nein, Paketsignatur aberspringen CA\Users\thuja\Downloads\jonny_borepin\Borepin\Borepin. UWP\AppPacka

App-Pakete missen signiert werden, damit sie installiert werden kénnen, Sie miissen die App-Pakete extem signieren. Version:

® Ja, Zertifikat auswahlen: 1 .0
Aus Azure Key Vault auswil Aus Store auswahlen..  Aus Datei auswahlen. .. Erstellen... | Automatisch erhshen

App-Bundle erstellen:

Immer

Wahlen Sie die zu erstellenden Pakete und die Zuordnungen fir die Projektmappenkonfiguration aus:

© Wahlen Sie alle Ar
8 vielen

Projektmappenkonfiguration
Keine

Release (

Release (x64)

Release (ARM)

| Offentliche Symboldateien ggf. cinschlieBen, um die Absturzanalyse fiir die App zu aktivieren. Wie verwende ich D

Abbrechen Erstellen Abbrechen

Das fertige App-Paket befindet sich dann unter
\Borepin\Borepin.UWP\AppPackages\Borepin.UWP 1.0.0.0 Test\ .

Borepin.UWP_1.0.10_Test X+
& T ) > Downloads > borepin > Borepin > BorepinUWP > AppPackages > Borepin.UWP_1.0.1.0 Test >
@ Neu . Sortieren = Anzeigen
PR Name Ainderungsdatum Tp GraBe
Add-AppDevPackage.resources Dateiordner
A Katalog Fe 9
Dependencies Dateiordner
TelemetryDependencies Dateiordner
2 Desktop
& Add-AppDevPackage.ps1 Windows PowerShell-Skript 41 KB
b Downloads

[] Borepin,UWP_1.0.1.0_ARM.appxsym APPXSYM-Datei

— Dokumente [ Borepin.UWP_1.0.1.0_x64.appxsym APPXSYM-Datei

1 Bilder [ Borepin.UWP_1.0.1.0_x86.appxsym APPXSVM-Datei
£ Musik 51 Borepin.UWP_1.0.1.0_xB6 x64_arm.appxb... APPXBUNDLE-Datei

53] Borepin UWP_1.0.1.0_x86_x64_arm.cer Sicherheitszertifikat 1KB
i3 Videos

44 Install.ps1 Windows PowerShell-Skript 15 KB

&l Papierkorb

Dieser Ordner halt fur die Installation folgende fur uns relevanten Dateien bereit, die wir
ausfihren mussen (PowerShell). Als zusatzliche kleine Hirde muss dafur jedoch noch eine
Policy einmalig ausgehebelt werden (siehe
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https:/go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=135170).

Wir starten eine als Administrator privilegierte Shell und fUhren im Verzeichnis des App-
Pakets aus:

Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy Unrestricted -Scope CurrentUser

Dann konnen wir das Paket installieren:

.\Add-AppDevPackage.psl

A\Install.psl

Q borepinUwP

version dann im Startmenu:

Apps Dokumente Web Einstellungen Ordner Fotos >
. Borepin.UWP - o x
Héchste Ubereinstimmung
I . Borepin.UWP
App
Web durchsuchen Borepin.UWP

Q bore - Weitere Suchergebnisse

anzeigen

App

2 Offnen
Bored Panda >
£ An "Start’ anheften
>
@ (i £> An Tasklsists anheften
Q boreout > &% App-Einstellungen
W Deinstallieran
Q, bored >
Q, borealis >
[ Borealer Nadelwald >
Q, borea dresden >
Q. borek briefmarken >

macOS / i0S

Der Kompilierprozess ist ahnlich zu Windows, da wir auch fur macOS Visual Studio
installieren konnen. Allerdings wurde Visual Studio zum 31.08.2024 von Microsoft offiziell

abgekundigt. Es wird nur noch Visual Studio Code (kurz: VS Code) unterstutzt.

Installation von Cap'n Proto

brew install capnproto
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Nach dem Installieren muss u.U. die capnp Binary per Symlink in /usr/local/bin
oder in $PATH eingebettet werden.

Weitere Details fur macOS / iOS sind aus Mangel an Support derzeit nicht vorhanden. Wir
freuen uns Uber entsprechende Zuarbeiten.

Linux GTK

Auf Linux benotigen wir das groRe Paket fur Mono. Mono ist eine alternative, quelloffene
Implementierung von Microsofts .NET Framework. Sie ermdglicht die Entwicklung von
plattformunabhangiger Software auf den Standards der Common Language Infrastructure
und der Programmiersprache C#.

Wir arbeiten hier nicht mit einer IDE, sondern direkt von Kommandozeile. Wer eine IDE

testen mochte, der kann MonoDevelop oder JetBrains Rider ausprobieren.

Ubuntu 24 LTS

Auf Ubuntu 24 LTS gehen wir wie folgt vor:

# Mono Repository hinzufligen

sudo apt install ca-certificates gnupg

sudo gpg --homedir /tmp --no-default-keyring --keyring /usr/share/keyrings/mono-official-
archive-keyring.gpg --keyserver hkp://keyserver.ubuntu.com:80 --recv-keys
3FA7E0328081BFF6A14DA29AA6A19B38D3D831EF

echo "deb [signed-by=/usr/share/keyrings/mono-official-archive-keyring.gpg]
https://download.mono-project.com/repo/ubuntu stable-focal main" | sudo tee
/etc/apt/sources.list.d/mono-official-stable.list

sudo apt update

# Mono und weitere Pakete installieren

sudo apt install mono-complete gtk-sharp2 libcanberra-gtk-module nuget capnproto git

nuget update -self

Projekt klonen

cd ~/

git clone https://gitlab.com/fabinfra/fabaccess/borepin.git --recurse-submodules


https://www.mono-project.com/download/stable/#download-lin
https://www.monodevelop.com/download/
https://www.jetbrains.com/rider/

cd borepin/

Unbendtigte Projekte entladen/entfernen. Wir bendtigen in unserem Fall nur Borepin.GTK

# Entfernen, was wir nicht brauchen
rm -rf ./Borepin/Borepin.Android/
rm -rf ./Borepin/Borepin.UWP/

rm -rf ./Borepin/Borepin.i0S/

rm -rf ./Borepin/Borepin.mac0S/

rm -rf ./Borepin_Test/

rm -rf ./FabAccessAPI Test/

# diese Eintrage entfernen wir aullerdem in:

vim Borepin.sln

nuget restore

Projekt kompilieren

msbuild /restore

msbuild -p:Configuration=Debug -t:Borepin GTK

Borepin starten

cd ~/client/Borepin/Borepin.GTK/bin/Debug/

# mit "mono" vorangestellt

mono ./Borepin.GTK.exe

# oder direkt

./Borepin.GTK.exe

Das konnte aktuell nicht erfolgreich durchgefuhrt werden! Der StackTrace:

(Borepin.GTK:4704): Gtk-WARNING **: 01:31:17.439: Im Modulpfad »adwaita« konnte keine Themen-
Engine gefunden werden,
Exception in Gtk# callback delegate

Note: Applications can use GLib.ExceptionManager.UnhandledException to handle the exception.

System.NullReferenceException: Object reference not set to an instance of an object



at Xamarin.Forms.Platform.GTK.Platform.GetRenderer (Xamarin.Forms.VisualElement element)
[0x00000] in <db5c3415edd24a4aa8ae86f8bebc9a57>:0

at Xamarin.Forms.Platform.GTK.FormsWindow.0OnConfigureEvent (Gdk.EventConfigure evnt)
[0x00033] in <db5c3415edd24a4aa8ae86f8bebc9a57>:0

at Gtk.Widget.configureevent cb (System.IntPtr widget, System.IntPtr evnt) [0x00014] in
<7aab76e87bce48a4b45cf7fa613ch70c>:0

at GLib.ExceptionManager.RaiseUnhandledException (System.Exception e, System.Boolean
is terminal) [0x00000] in <ed39f21b9e9343dcbd442al7ad356a9f>:0

at Gtk.Widget.configureevent cb (System.IntPtr widget, System.IntPtr evnt) [0x00000] in
<7aab76e87bce48a4b45cf7fa613ch70c>:0

at Gtk.Application.gtk main () [0x00000] in <7aab76e87bce48ad4b45cf7fabl3ch70c>:0

at Gtk.Application.Run () [0x00000] in <7aab76e87bce48a4b45cf7fa61l3cb70c>:0

at Borepin.GTK.MainClass.Main (System.String[] args) [0x00000] in
<674198d89d1447e7b051f706516309ae>:0

Das Ausfuhren mit Wine, winetricks und dotnet45 ist leider ebenso nicht erfolgreich.

sudo apt install wine winetricks

winetricks dotnet45

#Borepin starten

wine ~/client/Borepin/Borepin.GTK/bin/Debug/Borepin.GTK.exe

ArchLinux

pacman -S mono mono-msbuild gtk-sharp-2 nuget capnproto

Android

Diese Anleitung beschreibt, wie ein Cross-Compile fur Android auf einem Windows-
Betriebssystem gelingt.

Mogliche IDEs sind JetBrains Rider oder Microsoft Visual Studio. Wir verwenden in dieser

Dokumentation Visual Studio 2022 (mit .dotNET 7 und Xamarin). Siehe Installation von

Microsoft Visual Studio 2022 Community Edition. Fur JetBrains Rider wird das Plugin

https://github.com/Flying--Dutchman/RiderXamarinAndroid benoétigt.

Schritte (verkurzt)


https://www.winehq.org/
https://github.com/Flying--Dutchman/RiderXamarinAndroid

Borepin Projekt mit Git klonen
capnproto Executable in %PATH% einflgen
nuget via chocolatey installieren

Android Studio installieren

o Android SDK fur Android 11

o Klicken Sie auf Tools -» SDK-Manager —» Paketdetails anzeigen

o Maximieren Sie auf dem Tab SDK-Plattformen den Bereich Android 11.0
(,R“) und wahlen Sie das Paket Android SDK-Plattform 30 aus

o Maximieren Sie auf dem Tab SDK-Tools den Bereich Android SDK Build-
Tools 34 und wahlen Sie die neueste 30.x.x -Version aus.

o Klicken Sie auf Ubernehmen - OK, um die ausgewahlten Pakete
herunterzuladen und zu installieren

o Android NDK

e Java 17 (Microsoft Open]DK 17) installieren
e In Visual Studio
o Tools = Options - Xamarin/Android Settings — die passende, soeben
installierte Java Version und ggf. SDKs auswahlen
o Entladen Sie die Projekte Borepin.iOS, Borepin.UWP und Borepin.macQOS, um
Fehler zu vermeiden, die Ihren Build abbrechen
e Projekt Borepin.Android auswahlen und kompilieren

Testing

Dafur nutzen wir NUnit. NUnit ist ein Unit-Testing-Framework fur alle .Net-Sprachen.

Ursprunglich von JUnit portiert, wurde es mit vielen neuen Funktionen und Unterstltzung
fur eine breite Palette von .NET-Plattformen komplett neu geschrieben.
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https://developer.android.com/studio?hl=de
https://developer.android.com/about/versions/11/setup-sdk?hl=de
https://developer.android.com/ndk/downloads?hl=de
https://learn.microsoft.com/de-de/java/openjdk/download
https://nunit.org

