Claims, Notify und Interest (das Konzept
vom "Anspruch erheben")

Das Konzept von Claims dient als Abstraktion des Verleihens einer Ressource in
FabAccess. Ihr Hauptzweck besteht darin, die Moglichkeiten zu verwalten, wie Benutzer
Zugriff auf eine Ressource erhalten und diesen Zugriff untereinander teilen kénnen bzw.
wie Maschinen voneinander abhangig gemacht werden. Sie vereinfachen den
Ausleihprozess fur den Space und dessen Nutzer. Claims enthalten sog. "Interests" und
"Notifies".

Zum Beispiel kann konfiguriert werden, dass eine Bandsage nur angeschalten werden
kann, wenn auch die Absaugung an ist oder der Laserschneider nur einschaltbar ist, wenn
die Kihlung aktiv ist.

Claim (Anspruch erheben)

Ein "Claim" in FabAccess reprasentiert den gewahrten Zugriff auf eine Ressource.

Die Flexibilitat von Claims ermaglicht es, verschiedene Szenarien des Ressourcenzugriffs
effektiv zu unterstitzen. Zum Beispiel kdnnen mehrere Benutzer gleichzeitig einen Claim
fur eine Ressource erhalten, was besonders in Umgebungen mit kollaborativem Arbeiten
von Vorteil ist. Daruber hinaus bietet die Mdglichkeit, sich in eine Warteschlange mit
einem Interest einzutragen, eine praktische Losung fur Situationen, in denen die
Verfugbarkeit einer Ressource begrenzt ist und Benutzer darauf warten mussen, darauf
zugreifen zu kdonnen.

in weiterer wichtiger Aspekt von Claims ist ihre Fahigkeit, Ressourcen zwischen Benutzern
zu transferieren oder auszuleihen. Diese Funktionen ermaoglichen eine flexible Nutzung
der Ressourcen und fordern die Zusammenarbeit zwischen den Benutzern. Zum Beispiel
kann ein Benutzer, der eine Ressource nicht mehr bendtigt, diese einem anderen
Benutzer Ubertragen, der sie gerade bendtigt, oder ein Ausbilder kann einem
Auszubildenden vorubergehend Zugriff auf eine Ressource gewahren, um bestimmte
Fahigkeiten zu erlernen.

Interest (Interesse anmelden)

Ein wichtiger Bestandteil des Claims-Konzepts sind "Interests", die Reservierungen
abbilden, die entweder zeitbasiert oder auf einer Warteschlange basieren konnen. Diese



Interessen bieten den Benutzern die Mdglichkeit, einen zukunftigen Zugriff auf eine
Ressource zu sichern, entweder basierend auf einer vordefinierten Zeit oder in der
Reihenfolge des Eintritts in die Warteschlange.

Mit einem Interest signalisiert der Nutzer dem System sein Interesse an einer bestimmten
Ressource. Bei der nachsten Gelegenheit erhalt der Nutzer entweder einen Claim auf die
Ressource oder hat die Mdglichkeit, seinen Interest auf einen Claim zu aktualisieren. Diese
Flexibilitat ermoglicht es den Benutzern, ihre Bedurfnisse anzupassen und auf
Anderungen in der Verfligbarkeit der Ressourcen zu reagieren.

Notify (Benachrichtigen)

Das letzte Element des Claims-Konzepts ist der "Notify". Durch den Notify konnen Nutzer
den Status einer Ressource einsehen und sich Gber Anderungen benachrichtigen lassen.

Der Notify ermoglicht es Benutzern, den aktuellen Zustand einer Ressource abzurufen und
bei Bedarf auf Anderungen zu reagieren. Dies bietet eine wichtige Mdglichkeit, den
Zustand von Ressourcen zu uberwachen und zeitnah auf relevante Ereignisse zu
reagieren.

Durch die Moglichkeit, sich fur Benachrichtigungen Uber Zustandsanderungen zu
registrieren, konnen Benutzer effektiv mit den Ressourcen interagieren und sicherstellen,
dass sie stets Uber wichtige Entwicklungen informiert sind.

Version #3
Erstellt: 2024-10-16 13:05:41 CEST von Mario Voigt (Stadtfabrikanten e.V.)
Zuletzt aktualisiert: 2025-02-21 00:41:18 CET von Mario Voigt (Stadtfabrikanten e.V.)



